
Krankenhaus

Schwerpunkte: Kooperation
Geräte: 2x Schwimmnudel, 2x Turnmatte

Bei diesem Fangspiel muss jeder der abgeschlagen wurde als „Verletzter“ am
Rücken liegenbleiben. Befreit kann dieser durch 4 (oder mindestens 2 starke)
Sanitäter werden, die den Verletzten auf eine Turnmatte tragen müssen. Die im
„Einsatz“ stehenden Sanitäter dürfen nicht abgeschlagen werden. Die Verletzten
Kinder sollen auf der Matte langsam bis 10 zählen, bevor sie wieder ins Spielfeld
kommen! Jedes Kind kann helfen und zum Sanitäter werden.

Achtung:
Bei Jüngeren sollte das Spiel vor allem mit 4 Sanitätern gespielt werden, damit
niemand fallen gelassen werden kann. Die Sanitäter sollen vorsichtig und langsam
die Verletzten ins "Krankenhaus" bringen.

Variation:
Bei 20 Kindern können auch 4 fixe Sanitäter gewählt werden.
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